
移动应用开发专业毕业设计标准

本标准依据《关于印发<关于加强高职高专院校学生专业技

能考核工作的指导意见><关于进一步加强高职高专院校学生毕

业设计工作的指导意见>的通知》（湘教发〔2019〕22号）精神，

结合我校实际制定。

一、毕业设计选题类别及示例

移动应用开发专业毕业设计分为方案设计类具体情况见下

表。
毕业设计
选题类别

毕业设计
选题

对应人才培养规格能力目标 主要支撑课程
是否今
年更新

方案设计
类

1.***WEB
网 站 设 计
方案
2.***公司
网 站 设 计
与开发
3.***网站
设计方案
4.***响应
式 网 页 设
计方案
5.***网站
测 试 方 案
及实施
6.***信息
管 理 系 统
设计方案
7.***服务
管 理 系 统
设计方案
8.***信息
系 统 测 试
方 案 及 实
施

1.具有较强计算机应用能力，
能够熟练使用常用操作系统、
工具软件和办公软件。

1.Linux操作系统

否

2.图形图像处理

2.具有运用计算思维描述问
题,阅读并正确理解需求分析
报告和项目建设方案的能力
。

1.软件工程与UML

2. 数 据 库 技 术
(MySQL)

3.具有较强的Web类和移动端
软件开发、设计和维护能力

1.网页设计与制作
2.Java Web技术应用
3.JavaScript程序设
计
4.VUE高效前端开发

4.具有较强的编码能力，文档、
代码编写符合规范

JAVA面向对象程序设
计

5.具有软件项目的功能和性能
测试能力

软件测试技术



毕业设计
选题类别

毕业设计
选题

对应人才培养规格能力目标 主要支撑课程
是否今
年更新

9.***安卓
App设计方
案
10. 基 于
uni-app 的
****App 前
端 设 计 方
案

1.具有较强计算机应用能力，
能够熟练使用常用操作系统、
工具软件和办公软件。

1.Linux操作系统

是

2.图形图像处理

2.具有运用计算思维描述问
题,阅读并正确理解需求分析
报告和项目建设方案的能力
。

1.软件工程与UML

2. 数 据 库 技 术
(MySQL)

3.具有较强的Web类和移动端
软件开发、设计和维护能力

1.Android应用开发
基础
2.Android高级开发
技术

3.Java Web技术应用

4.VUE高效前端开发

4.具有较强的编码能力，文档、
代码编写符合规范

JAVA面向对象程序设
计

5.具有软件项目的功能和性能
测试能力

软件测试技术

11.*** 公
众 号 设 计
方案
12.**** 小
程 序 设 计
方案

1.具有较强计算机应用能力，
能够熟练使用常用操作系统、
工具软件和办公软件。

1.Linux操作系统

是

2.图形图像处理

2.具有运用计算思维描述问
题,阅读并正确理解需求分析
报告和项目建设方案的能力
。

1.软件工程与UML

2. 数 据 库 技 术
(MySQL)

3.具有较强的Web类和移动端
软件开发、设计和维护能力

1.微信公众平台开发

2.Java Web技术应用

3.VUE高效前端开发

4.具有较强的编码能力，文档、
代码编写符合规范

JAVA面向对象程序设
计

5.具有软件项目的功能和性能
测试能力

软件测试技术

13.*** 手
机 游 戏 设
计方案
14.***App
应 用 测 试
方 案 及 实
施

1.具有较强计算机应用能力，
能够熟练使用常用操作系统、
工具软件和办公软件。

1.Linux操作系统

否

2.图形图像处理

2.具有运用计算思维描述问
题,阅读并正确理解需求分析
报告和项目建设方案的能力
。

1.软件工程与UML

2. 数 据 库 技 术
(MySQL)

3.具有较强的Web类和移动端
软件开发、设计和维护能力

1.Android应用开发
基础
2.Android高级开发
技术

3.Java Web技术应用



毕业设计
选题类别

毕业设计
选题

对应人才培养规格能力目标 主要支撑课程
是否今
年更新

4.VUE高效前端开发

4.具有较强的编码能力，文档、
代码编写符合规范

JAVA面向对象程序设
计

5.具有软件项目的功能和性能
测试能力

软件测试技术

15.基于微
信 公 众 平
台 的 ** 系
统 设 计 方
案
16.*** 公
众 平 台 建
设 与 运 营
方案
17.***App
应 用 测 试
方 案 及 实
施

1.具有较强计算机应用能力，
能够熟练使用常用操作系统、
工具软件和办公软件。

1.Linux操作系统

否

2.图形图像处理

2.具有运用计算思维描述问
题,阅读并正确理解需求分析
报告和项目建设方案的能力
。

1.软件工程与UML

2. 数 据 库 技 术
(MySQL)

3.具有较强的Web类和移动端
软件开发、设计和维护能力

1.微信公众平台开发

2.Java Web技术应用

3.VUE高效前端开发

4.具有较强的编码能力，文档、
代码编写符合规范

JAVA面向对象程序设
计

5.具有软件项目的功能和性能
测试能力

软件测试技术

二、毕业设计成果要求

方案设计类

1.成果表现形式

方案设计类毕业设计成果通常为一个完整的方案（包括设

计方案分析和拟定、技术参数确定、设计方案成型、功能效果

分析等基本过程及其过程性结论等内容），含相关设计图纸与

表单（如技术原理图、网络拓扑图、系统结构图、工程图纸等），

必要时可另附方案展示视频。

2.成果要求

（1）方案结构完整、要素完备，能清晰表达设计内容；

（2）方案撰写规范，图表、计算公式和需提供的技术文件



符合行业或企业标准的规范与要求；

（3）方案设计合理，具有可操作性，能有效解决课题设计

中所要解决的实际问题；

（4）设计方案应详细反映方案设计过程，至少包括需求分

析、设计方案分析和拟定、技术参数或路线确定、预期效果分

析等内容，格式、排版应规范；

（5）应用本专业领域中新知识、新技术、新工艺、新材料、

新方法、新设备等，满足成本、环保、安全等方面要求。

三、毕业设计过程及要求

阶段 教师要求 学生要求 时间安排

选题指导

阶段

向学生说明毕业设计标准

及要求，指导学生确定选题

范围并初步填写任务书。

完成毕业设计的资料收

集、选题及毕业设计任务

书的初步填写。

2023.09-2023.09

开题论证

阶段

指导毕业生完善任务书，完

成毕业设计的开题工作，由

教研室审核，系部组织检

查。

修改并完成“毕业设计任

务书”最终稿。
2023.09-2023.09

指导过程

阶段

指导毕业生完成毕业设计

方案的撰写和修改。

撰写毕业设计初稿、二

稿。
2023.09-2023.10

资料整理

阶段

指导毕业生完成毕业设计

成果的修订。

修改毕业设计成果及查

重，完成定稿。
2023.11-2023.12

成果答辩 指导毕业设计答辩，完成成 完成毕业设计答辩并将 2024.01-2024.01



阶段 绩评定。 资料上传网络空间。

四、毕业答辩流程及要求

（一）答辩流程

1.学院组建答辩小组

毕业答辩时间、地点及答辩小组的人员由系部统一安排，

专业教研室负责,以专业为单位分开答辩。根据参与毕业答辩人

数的多少,安排3-5名专业教师组成答辩评审小组(最少3人),指

定组长1名。答辩小组的职责是:提早调试电脑及投影设备、设

计答辩流程、安排答辩顺序、签署答辩意见、评定答辩分数等

2.学生提交纸质资料

在答辩前,学生需要按照学校的要求,提交纸质资料,包括:

毕业设计任务书、毕业设计成果、毕业设计指导记录单、顶岗

实习报告 (要求实习单位盖章)、就业协议(已就业的同学,由就

业单位盖章)、毕业生反馈信息表、毕业答辩成绩评定表中由学

生填写的部分等。

3.拷贝和调试答辩PPT

答辩PPT是重要的专业资料，在答辩前要将答辩PPT拷贝到

指定电脑规定的文件夹中,并确认可以正常播放。

在学生拷贝PPT时,答辩小组应翻看学生提交的纸质资料,

特别是毕业设计成果,初步了解选题内容,做到心中有数,以便

提问时能够有的放矢。

4.上台汇报及答辩

以学生个人或项目团队为单位,根据PPT汇报提纲,学生上



台逐项讲解毕业设计成果的基本内容。陈述汇报时长一般为

5-10分钟。

由于答辩时间有限,汇报过程不必面面俱到,而应该分配好

时间,按照提出问题一分析问题—设计方案—解决问题的逻辑

顺序,重点讲清楚“要解决一个什么问题”“是怎么做的”“结

果怎么样”三个问题,这是毕业设计过程的关键,也是老师最关

心的问题,还是评定成绩的重要依据。

5.教师提问与学生解答

学生汇报完,答辩小组的老师会根据学生提交的毕业设计

成果、汇报PPT内容陈述等进行提问,通常是2~5个问题,让学生

回答。一般老师会指定合适的人来解答。回答问题时,语言要精

练,解释要清楚,不宜过分展开。常见的问题有以下几种：

你为什么要选择做这个项目?

这个项目的难点是什么?你是怎么解决的?

你做的方案跟别人相比,有什么不同?

你觉得这个项目还存在什么不足?

项目实际应用效果怎么样?

项目做完后,你有什么收获?

……

（二）答辩要求

答辩汇报PPT内容无须照搬毕业设计文本,在样式美观、风

格统一的前提下,可进行内容的合理设计,以突出要表达的主题,

给受众留下深刻印象。



（1）选题及研究背景的PPT制作

在选题及研究背景方面,应尽量简练,一般2~3张PPT为宜,

但信息量要充足,其目的是介绍选题的意义、研究背景、现状,

总结当前存在的不足,最终目的是引出自己聚焦的问题。

（2）主要任务、设计过程、主要结论的PPT制作

毕业设计的主要任务、设计过程、主要结论,这是汇报陈述

的主体内容,应细致梳理和重点讲述,务必让听众了解你究竞

“要做什么”“如何做的”“做得怎样”。考虑到汇报时间只

有5~10分钟,这部分内容以设计4~5张PPT为宜。

（3）特色创新、体会收获的PPT制作

物联网工程技术专业毕业设计的最终目标:让学生面对真

实的市场环境,针对专业领域内有价值、有挑战性的选题,合理

设计解决问题的技术路线,创造性地提出问题解决案,并卓有成

效地展示毕业设计成果,从而全面提升学生综合运用所学基础

理论和基本技能

分析并解决本专业范围内的一般问题的能力。所以,最后对

毕业设计“特色创新”“体会收获”的总结非常关键,应起到

画龙睛的作用。通过“特色创新”“体会收获”的总结汇报,要

让教师清楚无误地判定毕业设计的教学目标是否实现,学生是

否具备综合运用所学知识技能,创造性地解决问题的能力。这部

分内容应言简意赅，2~3张PPT即可。

五、毕业设计评价指标

移动应用开发专业毕业设计评价根据选题类别的不同而有



所区别，从毕业设计过程、作品质量、答辩情况等方面进行综

合评价。具体如下表所示。

评价指标 指标内涵

分值

权重

（%）

设计过程

所选课题与高职目标定位和专业培养目标符合情况、所学

专业知识和技能解决综合运用情况、课题的难易程度和工

作量适度情况

5

毕业设计任务书所制订的技术路线的可行性、步骤的合理

性和方法的科学性
5

设计过程的完整性和语言表达的准确性 5

设计结论得出的可靠性、依据选择的合理性和依据应用的

正确性。
5

作品质量

作品的规范、要素和技术文件与行业或企业标准规范的符

合度
20

可操作性、可执行性和设计任务的完成情况 20

创新性和应用前景 10

答辩情况

提交相关纸质资料的完整性和规范性 10

上台汇编毕业设计成果的基本内容讲解清晰程度和条理性 10

回答问题准确度和语言表述是否精练、清楚 10

六、实施保障

（一）指导团队要求

1.指导教师导师

指导教师导师必须具备双师型素质，副高及以上职称、

硕士学位；具备六种能力：高职教育认识能力、专业发展方

向把握能力、应用技术开发能力、课程开发能力、组织协调

能力、教研教改能力；能带领课程团队完成课程体系开发，

主持制订移动应用开发专业职业能力标准、课程标准；主持 1



项省级以上的科研课题项目或 1 门精品课程建设；具备较强

应用开发能力，主持或主要参与重大应用技术项目开发；主

讲本专业2门以上的核心课程，学生满意度在良好以上；具备

指导青年骨干教师能力。

2.指导教师

具有高等学校教师资格和硕士以上学历，原则上具有两

年以上本专业相关的企业实践经历并取得相应资格证书；具

有自觉的育人意识，将立德树人贯穿课程教学全过程；道德

高尚、治学严谨，掌握现代职业教育理念和教学方法，能够

主讲1门以上专业课程，参与实践教学，并取得良好的教学效

果；与行业及相关企业联系密切，主持或参与校企合作或相

关专业技术服务项目；能够参与教研教改课题和专业技术课

题的研究，每5年累计不少于6个月的企业实践经历。

3.企业导师

有一定理论水平又有丰富实践经验的企业一线技术人员，

具备互联网科技企业以及移动应用产品、技术与服务提供商

等企业工作经历，原则上应具有3年以上企业一线工作经历。

（二）教学资源要求



1.企业实践项目资源

能够提供移移动应用技术支持移动应用程序设计、静态

网页开发、动态网页开发、Java程序设计、Java Web开发等

相关项目开发；实训设施齐备，实训岗位、实训指导教师确

定，实训管理及实施规章制度齐全，具体如下表所示。

序

号
实践项目资源 实践项目内容

一次性容

纳人数

1 长沙电信实训基地 移动产品销售、软件开发 100

2
深圳市讯方技术股

份有限公司

Java开发实训、Android开发实训、软件

测试实训、人工智能应用开发
100

3
湖南创发科技有限

责任公司实训基地
Android开发、Web前端开发 60

4 牛耳科技有限公司 前端开发技术、软件开发 50

5 传智播客有限公司 网站建设、软件开发 100

6
长沙云邮通信科技

有限公司
Web前端开发、软件测试 50

2.数字化教学资源

建设、配备与本专业有关的音视频素材、教学课件、数

字化教学案例库、虚拟仿真软件、数字教材等专业教学资源

库，种类丰富、形式多样、使用便捷、动态更新、满足教学。

教师使用超星泛雅、学银在线、头歌实践教学等平台，创建

精品课程和课程资源库，实现专业课程资源共享、学生线上

学习和优化课程建设。并选用以下表中所列的数字化资源加

强专业教学，拓展教、学、练的相关案例，具体如下表所示。



序

号

数字化资

源名称
资源网址 备注

1 学银在线 https://www.xueyinonline.com

涵盖公共基础必修课、公共

选修课、专业基础课、专业

核心课、专业拓展课、实习

实训课程资源

2 超星泛雅
https://txxy.fanya.chaoxing

.com/portal

涵盖专业基础课、专业核心

课、专业拓展课、实习实训

课程资源

3
头歌实践

教学平台
http://www.educoder.net

涵盖专业基础课、专业核心

课、专业拓展课、实习实训

课程资源

4

移动互联

应用技术

专业群教

学资源库

https://hnydxy.mh.chaoxing.

com

涵盖专业基础课、专业核心

课、专业拓展课、实习实训

课程资源

5

国家职业

教育智慧

教育平台

https://vocational.smartedu.

cn

涵盖专业与课程服务中心、

虚拟仿真实训中心、教师能

力提升中心等资源

七、附录



附录1 毕业设计任务书示例

湖南邮电职业技术学院毕业设计任务书

学院 人工智能学院 专业 移动应用开发 班级 开发211

姓名 张 三 学号 20210xxxxxx

指导教师

（学校/企

业）

符 军

张三丰

毕业设计题目 xxxxx

毕业设计类型 □物化产品（作品） □软件 □√方案

一、毕业设计目的

学生通过本次毕业设计，能熟悉小程序框架，提升小程序应用开发、云数据库、云存储

等专业技术能力，能提升其文字排版、PPT制作等基本能力，为将来进入相关工作岗位提供支

持。

二、毕业设计任务及要求

（一）毕业设计主要任务

1、小程序定位

**小程序搭建的目的是……。

2、小程序的页面及模块规划

**小程序设计的页面及功能模块如下：

页面1： **模块、**模块、**模块；

页面2： **模块、**模块、**模块；

页面3： **模块、**模块、**模块；

……

3、小程序云开发

**小程序设计使用**技术来存储图片……，**保存在云数据库中……。

4、小程序测试与维护

小程序制作完成后通过手机预览方式测试小程序的正确性，确保小程序内容、格式、请

求数据等不出错。在后期还需不断的维护和更新小程序内容，保障小程序内容的新鲜，能吸

引更多的用户。

（二）毕业设计成果要求

1、毕业设计内容必须文题相符，概念清楚，思路清晰，层次分明。

2、毕业设计方案设计合理，依据可靠，具有一定的社会价值、市场价值或商业价值。

3、毕业设计作品字数要求在5000字以上。



4、毕业设计必须清楚反映自己的学习心得及探索成果，体现自己的专业能力和实践

水平，严禁抄袭。

5、尊重他人的学术成果，养成严谨、求实、诚信的学术作风。在应用文献资料时，

必须在引用处给出标注，在设计作品末尾按引用顺序列出文献资料的出处详情（作者、资

料名称、发表场所、时间、页码等）。

三、毕业设计进程安排

序号 起止时间 工作内容

1 2023.09-2023.09 确定毕业设计选题

2 2023.09-2023.09 完成毕业设计任务书

3 2023.09-2023.10 毕业设计成果初稿

4 2023.11-2023.12 毕业设计成果终稿

5 2024.01-2024.01 完成毕业设计答辩

四、预期成果

1、毕业设计相关文档（含毕业设计任务书、毕业设计成果等）

2、毕业设计PPT

五、审核意见

请严格按照毕业设计进度安排，认真做好毕业设计相关工作！

指导教师签名:

年 月 日

同意

二级学院院长签名:

年 月 日



附录2 移动应用开发专业毕业设计成果模板

毕业设计成果

设 计 题 目： * * * * * * * 的 设 计 方 案

成 果 形 式 ： □物化产品（作品） □软件 □√方案

班 级 ： 开发211

学 号 ： 2021******

姓 名 ： ***

校内指导教师： ***

企业指导教师： ***

完 成 日 期 ： 2024 年 01 月 06 日
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生成目录可采用三个层次，即“章”、“节”、“小节”，并标注页码，一级目录用

宋体四号字，二级、三级目录用宋体小四号。如图1-1所示，为插入目录的示范，一般在方

案定稿之后，再插入目录。也可根据此模板右键点击目录，选择‘更新域’，则整个目录得

以更新。

图1-1 插入目录



第1章 毕设概述

（章，标题一，黑体，小三号字，居中对齐，两倍行距，段前段后12磅，每一章开头都要另

起页）

格式要求：本章详细提供了毕业设计成果各章的格式要求，包括章、节、小节、段落、

图、表等示例。

1.1 选题背景

（节，标题二，用于重要段落的划分，宋体、四号、加粗、段前段后6磅、1.5倍行距）

内容提示：选题背景即提出问题，本节主要阐述选择该题目的原因，包括理论背景和现实需

要。

内容描述用正文字体。正文宋体，小四号，行距1.25倍，首行缩进2字符。

1.2 系统简介

内容提示：本节主要阐述毕业设计作品的大致功能模块、结构组成、采用技术、实现原理、

系统主界面等内容。

内容描述用正文字体，文中引用到图的时候要指出，如图1-2所示。

图1-2 ***系统网络拓扑图

（图整体居中，图名位于图下居中，宋体，五号。图表名与图表位于同一页。其中第一个数

字为当章序号，第二个数字为当前章图序号。比如图2-3表示第2章内的第3张图）

内容描述用正文字体，文中引用到表的时候要指出，如表1.1所示。

表1.1 表格名称

（表整体居中，表名位于表上居中，宋体，五号。注意表格行距列距，整体美观，文字可读



性强）

表 头 表 头 表 头

内容 内容 内容 内容 内容

内容 内容 内容 内容 内容



第2章 ***系统技术路线

内容要求：本章提供系统技术路线，包括开发平台、数据库平台选型、系统开发框架等

方案。建议平台选型及技术框架要较新，可根据技术及框架确定，上网查找相关资料丰富内

容。

2.1 设计思路

内容提示：本节主要书写本次毕业设计作品的完成思路，围绕某个管理系统或网站先后做了

那些主要的事情。

内容描述用正文字体。

2.2 开发技术

内容提示：本节主要阐述本次毕业设计作品所需要的开发平台、开发语言、数据库技术以及

相关框架技术等。主要介绍其技术特点及选择的原因，一般为1 -2个段落。切勿长篇大论，

为了凑字数而复制一些无意义的内容。

内容描述用正文字体。



第3章 需求分析

3.1 功能性需求

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的功能性需求分析。介绍作品各个功能模块需要实

现的要求。

内容描述用正文字体。

3.2 非功能性需求

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的非功能性需求，主要介绍系统的安全性、易用性

和可靠性等需求。

内容描述用正文字体。



第4章 概要设计

4.1 架构设计

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的体系结构或软件总体架构。

内容描述用正文字体。

4.2 功能设计

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的功能结构设计图，内容是根据3.1节的功能性需

求分析结果绘制的软件功能结构图。

内容描述用正文字体。

4.3 接口设计

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的所需要用到的核心接口，包括请求访问服务器的

接口和系统内部业务逻辑接口，主要介绍其接口名称、成员、作用以及接口间的关系等。

内容描述用正文字体。

4.4 数据库设计

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的所需数据库的概念结构设计和逻辑结构设计。其

中概念结构设计以E-R图形式表现，逻辑结构以二维表格的形式表现。

数据库概念模型设计

（小节，标题三，宋体、四号、加粗，段前段后6磅、1.5倍行距。用于要点的概括）

内容描述用正文字体。



图 4-1 销售管理系统概念模型（E-R图示例）

数据库逻辑结构设计

内容描述用正文字体。

表4.1 客户表CUSTOMER

字段名称 字段定义 类型 备注
是否

主键

是否

外键

是否

可空

CUSTOMERID 客户标识 int √ × ×

EMPLOYEEID 客户经理 int 参照：Employee × √ ×

LOCID 管理区域 int 参照：location × √ ×

COMPANYNAME 公司名称 Varchar2(50) × × ×

CONTACTNAME 联系人姓名 Varchar2(20) × × ×

PHONE 联系电话 Varchar2(20) × × ×

ADDRESS 联系地址 Varchar2(100) × × ×



数据库物理模型设计

内容描述用正文字体。

FK_Purchase_order_Employee

FK_Purchase_order_product

FK_Purchase_order_Provider

FK_Sell_Order_customer

FK_Sell_Order_Employee

FK_Sell_Order_product

FK_EMPLOYEE_DEPARTME

FK_CUSTOMER_EMPLOYEE

FK_PRODUCT_LOCATIONFK_CUSTOMER_LOCATION

FK_DEPARTME_LOCATION

Employee

EmployeeID
EmployeeName
Sex
BirthDate
HireDate
Salary
DepartmentID

int
varchar2(50)
char(2)
DATE
DATE
NUMBER
int

<pk>

<fk>

Customer
CustomerID
EmployeeID
LocID
CompanyName
ContactName
Phone
Address
EmailAddress

int
int
INT
varchar2(50)
char(8)
varchar2(20)
varchar2(100)
varchar2(50)

<pk>
<fk1>
<fk2>

Product
ProductID
LocID
ProductName
Price
ProductStockNumber
ProductSellNumber

int
INT
varchar2(50)
NUMBER(18,2)
int
int

<pk>
<fk>

Provider
ProviderID
ProviderName
ContactName
ProviderAddress
ProviderPhone
ProviderEmail

int
varchar2(50)
char(8)
varchar2(100)
varchar2(15)
varchar2(20)

<pk>

Purchase_order
PurchaseOrderID
ProductID
PurchaseOrderNumber
EmployeeID
ProviderID
PurchaseOrderDate

int
int
int
int
int
DATE

<pk>
<fk2>

<fk1>
<fk3>

Sell_Order
SellOrderID
ProductID
SellOrderNumber
EmployeeID
CustomerID
SellOrderDate

int
int
int
int
int
DATE

<pk>
<fk3>

<fk2>
<fk1>

Department
DepartmentID
LocID
DepartmentName
Manager
Depart_Description

int
INT
varchar2(30)
char(8)
varchar2(50)

<pk>
<fk>

location
LocID
LocName
UpperLocID

INT
VARCHAR2(40)
INT

<pk>

图 4-2 销售管理系统物理模型（示例）



第5章 系统实现

5.1 系统开发环境搭建

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的开发环境。比如系统开发所需要的硬件、软件的

名称及版本。

内容描述用正文字体。

5.2 服务器端关键技术实现

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的服务器端关键技术的实现原理或方法。比如连接

系统数据库、为客户端调用时所提供的接口函数等。

内容描述用正文字体。

5.3 客户端功能模块实现

****模块

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品的某一核心功能模块的实现过程。主要介绍该功能

模块的界面设计效果图及其布局说明、核心业务函数代码或者UML活动图或时序图等。介绍

的模块要参照4.2节的功能设计，至少介绍3个或以上的功能模块。

内容描述用正文字体。

****模块

同上

****模块

同上



第6章 系统测试

6.1 测试概述

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品测试的重要性、测试方法，以及测试内容等。

内容描述用正文字体。

6.2 测试用例

内容提示：本节主要阐述本毕业设计作品各个测试用例（内容）的测试情况，建议以表格的

形式阐述各测试用例的测试情况。

内容描述用正文字体。

6.3 测试结果

内容提示：本节主要阐述系统测试总结性结论，即是整体测试结果说明，系统功能是否达到

了预期效果。

内容描述用正文字体。



总 结

提示：本节主要是对毕业设计进行总结，既要阐述作品或方案的特点、创新或应用情况，

还要指出作品或方案的存在的不足之处或改进意见等。

内容描述用正文字体。



参考资料

采用宋体小四号字，参考资料为近3-5年内较新文献资料，示例如下：

[1]孙辉中.JAVA编程语言在计算机软件开发中的应用[J].网络安全技术与应

用,2022(01):49-50.

[2]李雅琴.Java编程语言的优势及其应用实践研究[J].互联网周刊,2021(24):60-62.

[3]左昊.基于MVC模式的可视化平台设计与开发[J].中国新通信,2021,23(19):46-48.



附 录

附录是作为方案（设计）主体的补充项目，并不是必需的。如果附录内容较多，也可以

另编成册，内容采用正文字体。



附录3 毕业设计指导记录表示例

湖南邮电职业技术学院毕业设计指导记录表

毕业设计

题目

学生

姓名
学号 专业、班级 开发211

指导教师

姓名

指导次数 指导内容和修改意见 时间及方式

1 指导选题，确定毕业设计题目和起草毕业设计任务书
2023.9.10

当面讲解

2 毕业设计任务书不通过，指出提纲存在的问题。
2023.9.16

当面讲解

3
任务书再审。任务书通过。要求具体分析公司存在的问题；

详实阐述改进策略

2023.9.25

面批面改

4 指导搜集材料和起草毕业设计成果，方案格式不符合要求
2023.10.25

面批面改

5 毕业设计成果内容太简洁，没有有效数据，不通过

2023.11.27

网上指导

电话沟通

6 毕业设计成果第二稿审核，不通过，重复率过高

2023.12.17

网上指导

电话沟通

7 毕业设计成果第三稿审核

2024.1.5

网上指导

电话沟通

8
毕业设计文档格式转换

毕业设计资料上传

2024.1.15

网上指导

电话沟通

注：学生可根据需要加行。



附录4 毕业设计答辩记录表示例

湖南邮电职业技术学院学生毕业设计答辩记录表

学生姓名 *** 学号 ***

专业 *** 班级 ***

毕业设计题目 詹乐贫中学图书管理系统的设计方案

参加答辩的教师 ***

答辩时间 ***
答辩

地点
*** 记录人 ***

答

辩

情

况

陈述记录

随着信息时代的到来和经济水平的快速发展，图书馆的管理上，

以往单一的信息服务已经不能适应现在的发展以及人们的需求，

为提供更加便捷的服务信息，图书馆必须开始打破以往的方式，

为读者提供更加有特色，以及更趋于完整的服务。

利用设计这个系统，完善自己数据库、系统设计相关的知识。将

自己的工作与自己所学相结合，同时也希望会有更多的人通过这

个系统来管理图书馆的书籍。

回答问题

记录

1、提问：说明软件设计与开发过程分为哪几个阶段?

回答：主要分为五个阶段，分别为需求分析、概要设计、详细设

计、编码和测试。

2、提问：需求分析阶段的主要任务是什么?为了完成这些任务,

你都做了哪些工作?

回答：首先，确定对系统的综合要求,分析系统的业务需求、用

户需求和功能需求,导出系统的逻辑模型,修正系统的开发计划；

其实，市场调研,了解用户的真识想法,基于对用户的理解,编写

了功能分析、性能分析、环境约束等方面文档。

3、提问：数据库的设计分为几个步骤？

回答：主要分为七个阶段，分别为需求分析、概念设计、逻辑设

计、物理设计、数据库实施、数据库运行和维护。

答辩成绩

（100%）

陈述评分（50%）

答问评分（50%）

答辩小组组长签字：

年 月 日



附录5 毕业设计评阅与成绩评定表示例

湖南邮电职业技术学院学生毕业设计评阅与成绩评定表

学生姓名 学号

专业 班级

毕业设计题目

指导教师

设计过程成绩

（20%）

设计成果成绩

（50%）

设计答辩成绩

（30%）

毕业设计总成

绩
评定等级

指导教师评语：

指导教师签字：

年 月 日

系部审核意见：

盖 章：

年 月 日
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